


Robotyka i 
programowanie w 
nowej podstawie 

programowej



Rolą systemu edukacji jest 

przygotowanie uczniów do 

dorosłego życia, w tym radzenia 

sobie na rynku pracy.



•nie poradzę sobie

•nie mam dostępu do sprzętu 
komputerowego

•nie jestem informatykiem

•nie zdążę realizować podstawy 
programowej

Czego obawiają się nauczyciele



Cele:
• bez ograniczeń

Programowanie 
dostępne dla każdego







Cele: • bez reorganizacji 
przestrzeni klasowej, przy 
małych nakładach pracy 

Programowanie 
dostępne dla każdego





Metodyka
• realizacja treści wynikających z 

podstawy programowej

• włączanie treści programistycznych w 
zajęcia dydaktyczne z zakresu różnych
edukacji

Kompleksowa obudowa metodyczna







Metodyka
• płynne przejście od programowania 

offline do pracy w środowisku 
ozoblockly.pl

• Stopniowanie trudności zajęć

Kompleksowa obudowa metodyczna









Metodyka
• nauka przez zabawę

• różne formy realizacji zajęć: 
grupowe, zespołowe indywidualne

Kompleksowa obudowa metodyczna











• wszystkie scenariusze sprawdzone w 
praktyce

• konsultacje online – dopasowanie 
scenariuszy do konkretnej grupy 
uczniów

• wsparcie metodyczne na każdym 
etapie realizacji zajęć

Wymiana doświadczeń, współdziałanie, relacje:





Scenariusze, które 
oddajemy w Państwa 

ręce zostawiają
miejsce na 

kreatywność zarówno 
dziecka jak i 
nauczyciela. 

Kreatywność



BEZPŁATNY PROGRAM 

TESTOWANIA ROBOTÓW!

Każdy nauczyciel może 

samodzielnie przez 

tydzień sprawdzić, jak 

dobrze pracuje się z 

robotami. Po 

zakończeniu testów 

przyślemy kuriera (na 

nasz koszt) po odbiór. 

Jak to zrobić? Wystarczy 

napisać do nas na adres:

kontakt@edu-sense.pl



www.klubozokoderow.pl

www.edu-sense.pl

Zapraszamy również na:



KONTAKT

kontakt@edu-sense.pl

tel. 797 574 049, 517 608 085

UCZYMY DZIECI PROGRAMOWAĆ


